Actor-Sonar 2 Data sheet

DIMENSIONI SCAFO 506*267*188mm
MATERIALE ABS
DIMENSIONI CONFEZIONE 56X30X26 CM 2,85 KG
VASCHE 2

CAPACITA VASCHE 1.5KG

CONTROL RANGE 500M

RAGGIO DI STERZATA +1M
FREQUENZA 2.4GHz
VELOCITA NAVIGAZIONE 70m/Min
RILASCIO ESCA/INNESCO Controllo Manuale
RESISTENZA ALLE ONDE Classe 3-4

SONAR SPECIFICATION
DIMENSIONI DELLO SCHERMO 3,5 Pollici a colori

PROFONDITA MASSIMA 30 Metri
PROFONDITA MINIMA 0,6 Metri
WORKING RANGE 300 Metri
ANGOLO DI LETTURA 100°

FISH ID 3 Dimensioni

Rilevazione temperatura dell’'acqua e della pressione atmosferica.

POWER SPECIFICATION

BATTERIA BARCA

1x 7.4V5000Mah (di serie) / 10000Mah (optional)

DURATA AD USO CONTINUO: 2.5 ore (5000Mah) / 5 ore (10000Mah)
TEMPO DI RICARICA: 5 ore (5000Mah)/10 ore (10000Mah)

BATTERIA RADIOCOMANDO
1x3.7V 800Mah Li-ion battery
DURATA AD USO CONTINUO: 4 ore
TEMPO DI RICARICA: 1,5 ore

BATTERIA DISPLAY SONAR

1x3.7V 1000Mah Li-ion Battery
DURATA AD USO CONTINUO: 5 ore
TEMPO DI RICARICA: 2 ore

PRINCIPALI CARATTERISTICHE

1. Il Sonar offre informazioni in tempo reale del fondale sottostante alla bait
boat.

2. Offre informazioni fondamentali sul fondale e la sua profondita

3. Lo schermo a colori permette una lettura pit semplice.



Joystick

FUNZIONE A :Utilizza il Joystick per guidare la hdioat

FUNZIONE B: Premi il Joystick per 5 secondi. Il racbmando emettera 1 bip e la
barca entrera in modalita navigazione automaticd peinuto nella direzione di na-
vigazione. Sposta il Joystick verso il basso o piegmlsiasi pulsante per uscire dal-
la funzione di navigazione automatica.

Open middle hopper— Premi il pulsante per aprire il vano centralelua posterio-
ri lampeggeranno due volte per segnalare I'open&zio

Right Open Hopper-Premi il pulsante per aprire il vano posteriore.llci poste-
riori lampeggeranno quattro volte per segnalangdiazione.

High/L ow speed switch-Premi il pulsante per selezionare la velocitaaliigazione
high/low

70m/mins for high speed, 60m/mins for low speed.

Correct Route--Usa il correttore di rotta quando la barca noa pavigare il linea
retta.

Night Lamp Switch

Function A: Accensione/spegnimento lampada fronfaemendo una volta.
Function B: Tieni premuto il pulsante per risindezare barca e radiocomando.
Viene emesso 1 bip. Fai girare il radiocomandorimdalla bait boat ed attendi la
risincronizzazione automatica in 5/10 secondi.

Power Switch

Function A: Accensione/spegnimento del radiocomando

Function B:Premi il pulsante. Il radiocomando tlithera lo stato di carica della sua
batteria, emettendo dei bip, fino ad un massima di
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l. Overview

Boatman Fish finder SN2.2 migliora la tua esperediz
pesca ed e perfetto per essere utilizzato in |digimii e
acqua salata. Semplice ed intuitivo da utilizzapeagram-
mare

Il. Working Principle

Questo ecoscandaglio usa la tecnologia ad ultrapaon
determinare distanza e consistenza del fondalgleasta-
coli. Questa tecnologia permette direttamente @nsiona-
re e identificare la situazione di pesca in acquafrma-
zioni importanti come conformazione del fondala @tlo-
fondita. Quando € in funzione, lo strumento emsdgnali
ad ultrasuoni, i quali, in base alla frequenzambalzo,
permettono di mappare con precisione i fondalilere
caratteristiche principali.

Ill. Product gpecifications

Screen Size 3.5 inch
Resolution 320%480
Detect Depth 0.6~40m
Accuracy 0.1m
Wireless Frequency 433MHz
Working Environment 5~50°C
Working Distance 300m

IV. Product Function

1.Terrain/Temperature Display 2.Fish Symbols/Depth
3.Fish Beep Alarm 4.Depth Range Setting
5.Noise Rejection 6.1-100% sensitivity setting
7.Backlight/Volume Setting 8.Unit Setting(m/ft)

V. Screen Details

Depth Min

Signal of Fish Depth Scale

Depth

Temperature Middle Fish
Battery Capacity Small Fish

Menu/ Big Fish

Confirm Key i

Down Select Depth Scale

Up Select/
on/off Power

Sonar Detect
Frequency

Max Depth Scale

Fish Tracks

VI. Button operation
1.Power On/Off Button
POWER ON: tieni premuto il pulsante per 3 secordi p

accendere lo strumento, automaticamente il sisemavia
con la modalita di settaggio dell’'ultimo utilizzo.

POWER OFF: tieni premuto il pulsante per 3 secqedi
spegnere lo strumento.

SALVARE SETTAGGI: nella schermata MENU’, puoi
usare il pulsante per accedere alla funzione daisglare e
confermare il settaggio selezionato.

2.Menu/Confirm Key

MENU: Il menu appare sullo schermo quando premuit
sante mentre lo strumento & acceso.

CONFERMA: All'interno del menu, premendo il pulsant
accedi alla funzione selezionata. Usando poi igniisdi
selezione potrai modificare il valore e premenduuisante
di conferma, modificare il settaggio. Premi nuovatesl
pulsante per uscire dalla selezione. 1

USCITA: Quando sei all'interno del menu, premillgan-
te per uscire e tornare al menu di interfaccia.

3.Up and down key

Una volta enrato nel menu, utilizza i pulsanti “&ipd n
Down” per muovere e selezionare I'opzione da modit.
All'interno dell'opzione da selezionare, usa i @uls per
selezionare il valore che vuoi impostare.
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VII. Menu Function Setting
Menu

Le funzioni presenti nel mneu sono modificabilimmendo
il pulsante menu/confirmation key

1.Menu function setting

1) sensibilita 2) profondita 3) Fish ID/profondita Simula-
tore 5) retroilluminazione schermo 6) volume 7)tad) !
Fish Alarm 9) Allarme basso voltaggio 10) SonarrSigho- )
de 11) reg. disturbi 12) ligua 13) settaggi di fiaddp

1)Sensitive

La sensibilitd &€ modificabile da 0% a 100% o “autdan-
do i tasti di selezione puoi impostare il valorelsz
L'utente puo modificare la sensibilita del segrialbase
alle sue esigenze. Con un livello di sensibiligvato, mol-
te interferenze sullo schermo saranno inevitaiidi, con
dettagli piu nitidi. Se vuoi uno schermo piu pulitalle y
interferenze, dovrai impostare un livello di sefigébpiu
basso. d
Se imposti il livello di sensibilita su “Auto”, lstrumento
selezionera automaticamente il livello di sendibildeale
per la situazione in cui si trova, in base allaf@ndita, al
materiale in sospensione e a tutte le altre vdrielie crea- -
no interferenze.

Boatman SN2.2

Tutti gli oggetti in acqua producono un certo lleadi fre-
guenza di rimbalzo in base alla sua compattezzarelgz-
za.

Mantenendo livelli elevati di sensibilita molte piforma-
zioni saranno rappresentate sullo schermo e visaver
Inizialmente consigliamo di scegliere la funzioneehsibi-
lita “Auto” prima di cimentarsi nella regolazioneamuale.

=) 125KHz 2t

ansitiv}ty settings N High sensitivity A
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Low sensitivity a

2) Depth Range
Puoi impostare il range della scala di profonditaapiaci-°
mento. | valori impostabili vanno da 0-3 m fino-&@ m

Puoi anche selezionare anche scala——
in range “Auto”. ‘

3)Fish Symbols/Depth

Puoi impostare di visualizzare i simboli dei pesta pro-
fondita a cui si trovano, anche separatamente.
Quando imposti sia la funzione Fish Symbols chetbsp
On, il sistema ti mostrera nello schermo i simideli pesci
e la profondita nella quale si trovano.

Questa funzione risulta molto accurata rispettooa qti
similari, tuttavia esistono situazioni i cui nop@ssibile
identificare correttamente i pesci o ricevere fa&gnali.
Per esempio, possono recare disturbo ammassi driaiat
in sospensione, pesce raccolto in branchi e bédigad
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4) Simulator

Puoi impostare il simulatore su On o Off.

Il simulatore ti permette di prendere confidenza kostru-
mento ed apprenderne tutte le funzioni. Quandiniligato-
re & attivo, sullo schermo verra mostrata la lat&r

125kHz so®
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5)Backlight

Puoi impostare la luminosita dello schermo in kaketua
necessita ed ottenere uno schermo che offra usymée
utilizzo.
Quando la retroilluminazione ¢ attiva, lo strumeanoa un
consumo maggiore di batteria, diminuendone la durat
Consigliamo percio di utilizzare la retroilluminanie solo |
in condizioni di scarsa illuminazione.

T -

Bepth Range

oS |

Fish Symbols/Depth |

6)Volume

Puoi impostare il volumen su “high”, “medium” e #i8

[y
Ao P

Fish Symbols/Depth
»

Simulator
on »

Backlight

Volume
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7)Units

Puoi impostare le unita di misura secondo le teéepenze,
scegliendo tra ft (piedi) e m (metri), e tra C°%e F

8) Fish Alarm

Se imposti la funzione Fish ID, puoi impostare anithirish
Alarm su “On”. Questa funzione emettera un bip gican
verra identificato un pesce.

B iiseestt
Blter

Backiight

(o)

Volume.
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9)Battery Alarm

Quando il voltaggio della batteria scende sott@lbre che
viene impostato, viene emesso un avviso sonorcefea-
la “batteria scarica”.

Fish Symbols/Depth |

simulator :
e »
Backlight et
4 100% b
volume
¢ [ ) 2
Units
4 M7°C )
Fish Alarm T
) i —
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Battery Alarm

10) Sonar Chart Mode

Puoi impostare lo sfondo in toni di colore “biangco”
“grigio” e “blu”. La selezione serve esclusivameptr
offrire la grafica migliore per l'utente.

Boatman SN2.2
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11) Noise Rejection

Puoi impostare il valore su “Off”, “High”, “Medium”
“Low”.

Questa funzione filtra il “rumore” (segnali di disbo) per
offrire una lettura dello schermo chiara.
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12)Menu Language Setting

Questo strumento ti consente di selezionare léngaa fra
le 17 selezionabili, tra cui anche I'italiano.

Volume
«{ High b k=
Units =

e e
Fish Alarm .
4 off 4

Battery Alarm

Sonar Chart Mode

< [white Background )

Moise Rejection

= Hoe—"h
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13)Default Settings

Se vuoi ripristinare tutte le impostazioni di faighre can-
cellare tutti i settaggi allo strumento, ti bastéegionare
“On” e lo strumento effettuera un “reset” ripristimdo i dati
di origine, come segue:

Default Settings as below:

1. Sensitivity: 90%

. Depth Range: 0-40 meters

. Fish Alarm: @K & e

. Units: M/°C

. Battery Alarm: on

. Sonar Chart Mode: White Background
. Noise Rejection: Medium

. Language: English

0 N OO b~ ON

Fish Alarm s
TR
Battery Alarm
< 3.4V »|-
[sonar Chart Mode
[ White Background )

Noise Rejection

Language

4 Engiish )




